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İİKKİİ  BBOOYYUUTTLLUU  GGEEOOMMEETTRRİİKK  ŞŞEEKKİİLLLLEERRİİNN  

ÖÖĞĞRREETTİİMMİİNNDDEE  FFAARRKKLLII  BBİİRR  YYAAKKLLAAŞŞIIMM  

Evrim Erbilgin* 

 

ÖZET 

 Bu makalede ilköğretim ikinci sınıf 

öğrencileri ile uygulanmıĢ geometri etkinlikleri 

sunulmaktadır. Etkinlikler iki boyutlu 

geometrik Ģekillerin anlamlı, iliĢkiler kurularak 

ve problem çözerek öğrenilmesini 

hedeflemektedir.  

Anahtar Kelimeler: Ġki boyutlu 

geometrik Ģekiller, dörtgen, çember, üçgen, 

geometri bulmacası. 

ABSTRACT 

 This article involves geometry 

activities implemented with second grade 

elemetary school students. The activities aim 

to help students learn two dimensional 

geometric shapes in a meaningful and 

motivating way while problem solving and 

connecting geometric topics with each other.  

Key Words: 2D geometric shapes, 

quadrilaterals, triangles, circle, geometric 

puzzles. 

GİRİŞ 

 Geometri matematiğin alt öğrenme 

alanlarından birisidir. Anlamlı geometri 

öğrenimi genelleme yapma, sınıflandırma, 

çıkarımda bulunma, düĢüncelerini 

matematiksel argümanlarla destekleme gibi 

akıl yürütme yöntemlerini içerdiğinden, 

öğrencilerin matematiksel düĢünmelerini ve 

genel olarak matematik baĢarılarını olumlu 

etkiler (National Council of Teachers of 

Mathematics [NCTM], 1989).  Ülkemizde, 

öğrencilerin geometri baĢarısının istenen 

seviyede olmadığını çeĢitli araĢtırmalar ortaya 

koymuĢtur (DurmuĢ, Toluk ve Olkun, 2002; 

Olkun ve Aydoğdu, 2003; Mullis vd., 2000). 

Olkun ve Aydoğdu (2003)öğrencilerin 

geometri alanındaki baĢarısızlığına 

sebeplerden birinin ezberci öğretme yöntemleri 

olabileceğini ifade etmiĢtir. Ezberci öğretim 

yöntemleri sonucu, öğrenciler geometriyi 

kurallar yığını ve Ģekil adı ezberleme olarak 

nitelerler. Öğrencilerin geometrik 

düĢünmelerinin geliĢtirilmesi ve geometri 

baĢarılarının yükseltilmesi için öğretim 

tekniklerinin oyun, bulmaca, Ģekil oluĢturma, 

sınıflandırma içermesi önerilmiĢtir (Oberdorf, 

ve Taylor-Cox, 1999). Geometri alanında bu 

teknikleri içeren anlamlı etkinlikler 

düzenlenmesine ihtiyaç vardır.  Bu makalede, 

öğrencilerin geometrik düĢünmelerini 

destekleyeceği düĢünülen, ilköğretim ikinci 

sınıf öğrencileri için hazırlanmıĢ etkinlik 

uygulamaları sunulmaktadır. Etkinlikler iki 

boyutlu geometrik Ģekillerin öğretilmesini 

hedeflemektedir.  

 Makalede sunulan etkinlikler, geometri 

alanında yapılmıĢ araĢtırmaların sonuçlarına 

dayanılarak düzenlenmiĢtir. AraĢtırmalarda 

öne çıkan bulgulardan birisi, ilköğretimin ilk 

yıllarından itibaren öğrencilere geometrik 

Ģekillerin öğretiminde, kalıplaĢmıĢ örneklerin 

kullanılmasıdır (Clements ve Sarama, 2000; 

Oberdorf ve Taylor-Cox, 1999). Örneğin, 

öğrencilere sunulan üçgenler genellikle 

eĢkenar veya ikizkenar üçgenler olup, tabanları 

yere paralel olurlar. Benzer Ģekilde, 

dikdörtgenler dik ya da yatay konumlanmıĢ 

olup, uzunlukları genellikle yüksekliklerinin 2-

3 katıdır. Bu tür örneklerin kullanılması 

öğrencilerin iki boyutlu geometrik Ģekilleri 

belirli kalıplara oturtmasına neden olabilmekte 

ve kavramsal yanılgılara (kare bir dikdörtgen 
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değildir gibi) zemin oluĢturabilmektedir. 

Clements ve Sarama (2000) iki boyutlu 

geometrik Ģekillerin öğretiminde uzaydaki 

konumları farklılaĢan birçok örnek ve örnek 

olmayan Ģekil kullanılmasını önermiĢtir. ġekil 

1, üçgen kavramının öğretilmesinde 

kullanılabilecek geometrik Ģekilleri 

içermektedir. Clements ve Sarama (2000) 4-6 

yaĢ arası çocuklarla yaptıkları görüĢmelerde, 

kare ile ilgili sorularda okula henüz 

baĢlamamıĢ çocukların, 6 yaĢ civarındaki okul 

öğrencilerine göre daha baĢarılı olduklarını 

bulmuĢtur. Bu ilginç bulgu okulda genellikle 

kalıplaĢmıĢ Ģekillerin kullanımı ile 

açıklanabilir. Geometrik Ģekillerin öğretiminde 

zengin örneklerin kullanılması ve öğretim 

tekniklerinin öğrenci merkezli hale getirilmesi, 

okulun öğrencilerin geometri baĢarısı üzerinde 

daha pozitif bir etkiye sebep olmasını 

sağlayabilir. 

 

Şekil 1. Üçgen ve Üçgen olmayan Şekiller 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Ġki boyutlu geometrik Ģekillerin 

öğretiminde zengin örnekler kullanmanın yanı 

sıra, geometrik Ģekillerin ayrı ayrı öğretilmesi 

yerine, sınıflandırılarak öğretilmesi 

önerilmektedir (Clements ve Sarama, 2000; 

Kay, 1986). Kay (1986)’in çalıĢmasındaki 

ilköğretim 1. sınıf öğretmeni iki boyutlu 

geometrik Ģekillerin öğretimine genel bir Ģekil 

sınıflandırması olarak dörtgenleri öğreterek 

baĢlamıĢtır. Daha sonra, özel bir dörtgen olarak 

dikdörtgeni ve sonra özel bir dikdörtgen olan 

kareyi öğrencilere öğretmiĢtir. ÇalıĢmaya 

katılan öğrencilerin geometri baĢarısının  

arttığı gözlemlenmiĢtir. Bu tür bir öğretim 

yöntemi, öğrencilerin iki boyutlu Ģekilleri 

birbiriyle iliĢkilendirerek anlamlı bir Ģekilde 

öğrenmelerine zemin hazırlayabilir. 

Matematik konularının öğretiminde 

iliĢkilendirmenin önemine matematik öğretim 

programımızda yer verilmiĢtir (Milli Eğitim 

Bakanlığı [MEB], 2004). Geometrik Ģekillerin 

birbirinden iliĢkisiz öğretildiği durumlarda 

öğrenciler kavram yanılgıları 

geliĢtirebilmektedir. YanlıĢ öğretilen bir bilgiyi 

daha sonra düzeltmek ise çok zor olmaktadır. 

Örneğin, kendileriyle görüĢtüğüm birçok 

yetiĢkin (akademisyenler dâhil) karenin aynı 

zamanda bir dikdörtgen olduğunu 

bilmemektedir. Oberdorf ve Taylor-Cox 

(1999) Ģekiller arası iliĢkilerin incelenmeden 

öğretilmesi durumunda öğrencilere eksik ya da 

yanlıĢ bilgi verildiğini belirtmiĢtir ve küçük 

çocukların genel Ģekil sınıflarını (üçgen, 

dörtgen gibi) öğrenerek geometrik Ģekillerle 

tanıĢtırılmalarını tavsiye etmiĢtir. Bu tür bir 

öğretim yöntemi öğrencilerin ileriki yıllarda 

derinlemesine öğreneceği geometri konularına 

temel oluĢturur. 

 Yukarıda bahsedilen araĢtırmaların 

önerileri ıĢığında iki boyutlu geometrik 

Ģekillerin anlamlı bir Ģekilde öğretilmesi 

amacıyla çeĢitli oyunlar ve bulmacalardan 

oluĢan etkinlikler düzenlendi. Bu etkinlikler bir 

devlet okulunun 2. sınıf Ģubelerinden birinde 

uygulandı. Ġlerleyen bölümlerde etkinliklerin 

uygulanıĢını ve öğrencilerin ürünlerini 

okuyabilirsiniz. Etkinlikler matematik öğretim 

programımızda bulunan 2. Sınıf geometri 

öğrenme alanındaki “Karesel, dikdörtgensel, 

üçgensel bölgelerin ve dairenin sınırlarının 

isimlerini belirler”, “Karenin, dikdörtgenin, 

üçgenin köĢe ve kenarlarını gösterir”, “Kare, 

dikdörtgen, üçgen ve çember modelleri 

oluĢturur” kazanımlarına yönelik yazılmıĢtır. 

Konu kazanımlarının yanında, öğrencilerin 

aktif katılımı, anlamlı ve severek öğrenmeleri, 

problem çözmeleri ve kavramları 

iliĢkilendirerek öğrenmeleri etkinliklerin 

amaçları arasındadır.  
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ETKİNLİĞİN UYGULANMASI 

 Bu kısımda iki etkinlik sunulacaktır. 

Ġlk etkinlik iki boyutlu geometrik Ģekiller 

konusuna bir giriĢ etkinliği olabilir. Ġkinci 

etkinlik konu sonunda uygulanabilir.  

ETKİNLİK-1:  

Araç-gereçler: YapıĢtırıcı bant (tack-it 

olabilir), büyük boy iki boyutlu geometrik 

Ģekiller (A-4 kâğıdının yarısına 

yazdırılabilecek büyüklüktedir. Bu Ģekillerin 

bir kısmı sınıfça oynanan oyunlarda 

kullanılmıĢ olup, bu Ģekiller Tablo 1, 2 ve 3’te 

sunulmuĢtur. Bir kısmı ise ikili çalıĢmasında 

kullanılmıĢtır, tablolarda bulunanlara benzer 

Ģekillerdir, yazarla iletiĢime geçilerek 

elektronik kopyası elde edilebilir. ) 

Bu etkinlik ilköğretim ikinci sınıf 

öğrencileri ile 1 ders saati içinde 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Etkinliğin amacı geometrik 

Ģekillerin özelliklerini öğrencilerin 

keĢfetmeleri, kendi cümleleri ile bu özellikleri 

dile getirmeleri ve anlamlandırmaları ve iki 

boyutlu geometrik Ģekillerle genel kategoriler 

(üçgen, dörtgen gibi) üzerinden 

tanıĢtırılmalarıdır. Etkinlik Oberdorf ve 

Taylor-Cox (1999)’un geometri öğretimi ile 

ilgili yapmıĢ oldukları önerilerden esinlenerek 

tasarlanmıĢtır.  

Derse iki boyutlu geometrik Ģekil 

denince öğrencilerin aklına neler geldiği 

sorularak baĢlandı. Öğrenciler kare, üçgen, 

daire, silindir gibi cevaplar verdiler. Bunlardan 

üç boyutlu olanların iki boyutlulara örnek 

olmayacağı açıklandı. Öğrencilere “Bir Ģeklin 

kare olduğuna nasıl karar verirsiniz?” diye 

sorulunca sınıfta bulunan kareye benzer 

cisimleri gösterdiler ve bu cisimlere 

benzeyenlere kare denildiğini söylediler. 

Verilen cevaplar öğrencilerin Ģekilleri görsel 

olarak tanıdıklarını, özelliklere derinlemesine 

vakıf olmadıklarını iĢaret etti. Bir diğer deyiĢle 

Van Hiele seviyelerinden henüz sıfır 

seviyesinde olmaları muhtemeldi. 

 

 

 

 

 

 

Öğrencilere iki boyutlu Ģekillerle ilgili 

üç oyun oynayacakları söylendi. Bu oyunlarla 

beraber bu Ģekillerin özelliklerini iyi 

öğrenecekleri belirtildi (özellik kelimesini 

öğrenciler bilmiyor ise farklı bir örnek 

üzerinden bu kelime açıklanmalıdır). Ġlk oyun 

çemberlerle ilgiliydi, öğrenciler oyunun hangi 

Ģekil ile ilgili olduğunu bilmiyordu. Öğretmen 

tahtayı iki eĢit parçaya böldü. Sağ bölmenin 

sağ kısmına  “ÖZELLĠKLER” diye baĢlık atıp 

altına alt alta üç yıldız koydu ve açıkladı: 

“Benim aklımda 3 tane özellik var. Bu 

özelliklerin hepsine birden uyan Ģekilleri bu 

baĢlığın bulunduğu bölüme, özelliklerden 

birine bile uymayan Ģekilleri diğer bölmeye 

yapıĢtıracağım. Siz de oyun boyunca benim 

aklımdaki bu 3 özelliği bulmaya çalıĢacaksınız. 

Özelliği bulan oyun sonunda parmak kaldırıp 

fikrini hepimizle paylaĢacak. Oyunla ilgili 

sorusu olan var mı?” Bazı çocuklar özellikler 

neler diye sordular, özellikleri onların bulacağı 

belirtildi. Daha sonra Tablo 1’de bulunan 

Ģekiller tek tek öğrencilere gösterildi ve ilgili 

bölmeye tack-it yapıĢtırıcı ile yapıĢtırıldı. 

BaĢlarda öğretmen Ģekli öğrencilere sadece 

gösterip yapıĢtırırken, sona doğru öğrencilere 

Ģekli hangi bölmeye yapıĢtıracağını tahmin 

ettirdi. Tüm Ģekiller bitince öğrencilerden 

özellikleri tahmin etmeleri istendi. Neredeyse 

tüm parmaklar havadaydı. Bir öğrenci “açık 

olmayan” Ģeklinde bir özellik tanımladı. 

Öğretmen öğrenciyi takdir edip, 

matematikçilerin bu tür açık olmayan Ģekillere 

“kapalı Ģekil” dediklerini belirtip ilk özelliği 

tahtaya yazdı. Bir öğrenci “hiç köĢe yok” dedi 

ve bu da ikinci özellik olarak tahtaya yazıldı. 

Üçüncü özellik bir öğrenci tarafından “tam 

yuvarlak” Ģeklinde dile getirildi ve tahtaya 

yazıldı. Tüm özellikler belirlenince özellikleri 

sağlayan Ģekil grubunun üzerine “ÇEMBER” 

yazısı baĢlık olarak yazıldı ve çemberin bu 

özellikleri taĢıyan Ģekiller demek olduğu 

belirtildi. Etkinlik sonunda tahta Tablo 1 gibi 

görünüyordu.    
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Tablo 1. Çember 

ÇEMBER 

ÖZELLĠKLER                     

*Kapalı 

*Tam yuvarlak 

*KöĢesi yok 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Birinci oyun için bulunması gereken 3 

özellik de bulunduktan sonra, öğrencilere ikili 

çalıĢacakları kısa bir çalıĢma yaptırıldı. Bu 

sınıfta 32 öğrenci bulunuyordu. Toplam 16 

çalıĢma kağıdı, her bir ikiliye bir kağıt gelecek 

Ģekilde dağıtıldı. Bu 16 kağıttan 5’i ilk oyunla, 

5’i ikinci oyunla, 6’sı üçüncü oyunla ilgiliydi. 

Her çalıĢma kağıdı A4 kağıdının yarısı 

büyüklüğündeydi ve üzerinde büyükçe çizilmiĢ 

bir Ģekil içeriyordu. Öğrencilere ellerindeki 

Ģeklin tahtanın hangi bölümüne ait olduğuna 

karar vermeleri istendi. Her bir oyundan sonra 

öğretmenin bazı ikilileri çağıracağı, toplamda 3 

oyun sonunda her ikilinin tahtaya çıkmıĢ 

olacağı söylendi. Öğrencilere ayrıca, tahtaya 

geldikleri zaman Ģeklin hangi bölüme niçin ait 

olduğunu tüm sınıfa açıklamaları gerektiği 

belirtildi. Bu ilk oyun için 5 ikili sırayla 

tahtaya geldi ve Ģekillerini doğru bölüme 

yapıĢtırdılar. Bazı ikililer sebep belirtmede 

yetersiz kalıp özelliklere atıfta bulunmadı. Bu 

tür durumlarda öğretmen bazen diğer 

öğrencilerden açıklama istedi bazen kendisi 

sebep belirtti.  

Yukarıda açıklanan ve çemberle ilgili 

olan birinci oyunun oynandığı Ģekilde ikinci ve 

üçüncü oyunlar sırayla oynandı. Ġkinci oyun 

üçgenlerle ilgili idi, oyunda kullanılan Ģekiller 

ve bulunan özellikler Tablo 2’de verilmiĢtir. 

Ġkinci oyunun sonunda 5 ikili sırayla tahtaya 

çıkıp ellerindeki çalıĢma kağıdını ilgili bölüme 

yapıĢtırdılar. Üçüncü oyun dörtgenlerle 

ilgiliydi. Oyun sonunda 6 ikili sırayla tahtaya 

gelip ellerindeki Ģekilleri ilgili bölüme 

yapıĢtırdılar. Üçüncü oyunda kullanılan 

Ģekiller ve bulunan özellikler Tablo 3’te 

verilmiĢtir. Üçüncü oyun sonunda öğrencilere 

bu tür Ģekillerin isminin ne olabileceği soruldu. 

Bazı öğrenciler “dört kenarlı Ģekiller” ismini 

seçti. Bu tür bir isim öğrencilerin Ģeklin 

görüntüsünden ziyade özelliklerine 

odaklandıklarını gösterir. Bu aĢamada “ayrıt” 

kavramı öğrencilere tanıtılabilir. Ġkinci ve 

üçüncü oyunda bazı ikililer Ģekillerini yanlıĢ 

bölüme yapıĢtırdılar. Öğretmen her ikilinin 

cevabını belirtmesinden sonra tüm sınıfa 

arkadaĢlarına katılıp katılmadığını sorduğu 

için, cevabın yanlıĢ olduğu durumlarda sınıftan 

bazı öğrenciler verilen cevaba sebepleriyle 

beraber itiraz ettiler ve bu tür durumlarda 

tahtada bulunan ikililer seçimlerini 

değiĢtirdiler. Ġkili çalıĢmanın yanlıĢ cevap 

verilmesi durumunda bireysel çalıĢmada 

oluĢabilecek utanma gibi duyguları azalttığı 

düĢünülebilir çünkü ikili çalıĢmada cevabın 

sorumluluğu bir baĢkasıyla paylaĢılır.    

Etkinlik sonunda öğrencilere bu derste 

ne öğrendikleri soruldu. Öğrenciler oyun 

oynadıklarını, geometrik Ģekillerin özelliklerini 

öğrendiklerini, çember, üçgen ve dörtgenleri 

öğrendiklerini belirttiler. Her oyun sonunda 

ikililerin tahtaya gelip kendi kağıtlarını 

yapıĢtırmaları öğretmen için bir değerlendirme 

aracı oldu. Ġkililerden cevapları için açıklama 

istenmesi öğrencilerin öğrendiklerini 

zihinlerinde düzenleyip pekiĢtirmelerine zemin 

oluĢturmuĢtur.  
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Tablo 2. Üçgenler 

 

ÖZELLĠKLER 

*Kapalı 

*3 düz kenarı var 

*3 köĢesi var 

 

 

 
 

 
 

Tablo 3. Dörtgenler 

 

ÖZELLĠKLER 

*Kapalı 

*4 düz kenarı var 

*4 köĢesi var 

 

 

 

 
 

ETKİNLİK-2 

Araç-Gereçler: Geometri bulmaca 

parçaları (makalenin sonunda verilmiĢtir, 

parçaların kesiminde velilerin yardımı 

istenebilir), 1 takım büyük boy bulmaca 

parçaları (tüm sınıfın görebilmesi için, 

öğrencilerin parçalarıyla orantılı olacak Ģekilde 

öğretmen tarafından yaklaĢık A3 boyutunda 

büyük renkli kartondan kesilebilir), çalıĢma 

kâğıdı (makalenin sonunda verilmiĢtir).  

Bu etkinlik etkinlik-1’in uygulandığı 

ilköğretim 2. sınıfta uygulandı. Bu etkinlik de 

tam 1 ders saatini aldı. Etkinlik öğrencilerin üst 

düzey düĢünmelerini gerektiren sorular 

içermektedir, ayrıca öğrencilerin çizim 

yapması ve matematiksel düĢüncelerini 

yazmalarını gerektirdiğinden matematik, resim 

ve Türkçe derslerini kısmen iliĢkilendirmiĢtir.  

Dersin baĢında isteklendirme amacıyla, 

öğrencilere bulmaca çözmeyi sevip 

sevmedikleri soruldu. Öğrencilerin olumlu 

yanıtı üzerine bu ders ikili çalıĢarak geometrik 

bulmaca çözecekleri söylendi. Öğretmen her 

ikiliye bulmaca parçalarını ve bunlarla ilgili 

soruları içeren bir çalıĢma kağıdı vereceğini 

söyledi. ÇalıĢma kâğıdına yazı yazmaları ve 

Ģekil çizmeleri gerekecekti, ayrıca bulmaca 

parçalarını kullanmaları gerekecekti. Öğretmen 

öğrencilere bu derste adil çalıĢabilmeleri için 

nasıl bir yol izlenebileceğini sordu. Bir öğrenci 

bir soruda ikiliden birinin yazı yazabileceğini, 

diğerinin bulmaca parçalarını 

kullanabileceğini, diğer soruda rol 

değiĢebileceklerini önerdi. Bu öneri sınıf 

tarafından kabul edildi.  
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Öğretmen her ikiliye bulmaca 

parçalarını içeren bir zarf ve bir çalıĢma kâğıdı 

dağıttı (ikisi de makalenin sonunda 

verilmiĢtir). Bulmaca parçaları öğrencilerin 

alıĢık olmadığı türden üçgen ve dörtgenleri 

içerecek Ģekilde tasarımlanmıĢtır. Öğretmenler 

bu bulmacanın değiĢik versiyonlarını kendileri 

üretebilir. 

Öncelikle, öğrencilere zarfın içinde 

hangi Ģekiller olduğu soruldu. Öğrenciler 

üçgenler ve dörtgenler bulunduğunu belirttiler. 

Burada ilk etkinlikte öğrenilen terminolojinin 

kullanılması dikkat çekiciydi. Parçaların 

üzerindeki numaralara dikkat çekildi ve onların 

sadece parçaları kolay adlandırmak için 

verildiği belirtildi. Öğrencilere ilk soruyu 

sınıfça çözeceklerini, diğer soruları eĢleri ile 

beraber çözecekleri söylendi ve bir öğrenci ilk 

soruyu okudu. Soru, birbirine eĢ olan parçaları 

bulmalarını istiyordu. Sınıfın yaklaĢık yarısı 

soruyu cevaplamak için parmak kaldırdı. Bir 

öğrenci 3 ve 4 numaralı parçaların birbirine eĢ 

olduğunu söyledi. Öğrenciye buna nasıl karar 

verdiği, ikisinin birbirine eĢ olduğuna nasıl 

emin olduğu soruldu. Öğrenci 3 ve 4 numaralı 

parçaları birbirinin üstüne koydu ve tam üst 

üste geldiklerini söyledi (bu öğrencinin üst üste 

koyarak karar verdiği öğretmen tarafından 

gözlemlenmiĢti ve bu yöntemi sınıfla 

paylaĢacağı tahmin edildiği için cevap hakkı 

kendisine verildi). Aynısını öğretmen de büyük 

parçalarla tahtada örnekledi. BaĢka bir öğrenci 

5 ve 6 numaralı parçaların da birbirine eĢ 

olduğunu benzer Ģekilde gösterdi. Bir öğrenci 

4 ve 5 numaralı parçaların da eĢ olduğunu 

söyledi. Sınıfa bu duruma katılıp katılmadıkları 

soruldu. Bu soruya ilk yanıt veren öğrenci 4 ve 

5 numaralı parçaları üst üste koyunca tam 

birbirini örtmediklerini ve eĢ olmadıklarını 

sınıfa gösterdi. Öğretmen de elindeki büyük 

parçalarla durumu tahtada gösterdi.     

Birinci soru cevaplandıktan sonra, 

öğrenciler ikili olarak diğer soruları 

cevapladılar. Sorular öğrencilerin üst düzey 

düĢünme becerilerini kullanabilecekleri Ģekilde 

tasarlanmıĢtır. Öğrencilere, kalan sorular için 

20 dakikaları olduğu, sonra tüm sınıf olarak 

cevaplarını paylaĢacakları söylendi. Bazı 

ikililer için verilen süre yetmezken, bazı 

ikililer soruları verilen zaman bitmeden 

cevapladı. Zamanı yetmeyen ikililer cevapları 

ders sonunda duydukları için, eksik kalan 

cevaplarını tamamlama fırsatı buldular. 

Öğretmen, soruları erken tamamlayan 

öğrencilerden kedilerine ait bulmaca sorusu 

yazmalarını istedi. ġekil 2`de bir ikilinin 

yazmıĢ olduğu soruyu okuyabilirsiniz.  

ġekil 2. Bir grup tarafından yazılan bulmaca 

 
ġekil 3. Bir ikilinin Ģekil çizimleri 
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Dersin son 10 dakikasında ikililer 

cevaplarını paylaĢtılar. Her soru için aĢağıdaki 

yorumlar yapıldı: 

1. Soru: Bu soru yukarıda aktarıldığı 

üzere etkinliğin baĢında sınıfça cevaplandı. 

Ġkililer genelde cevap olarak “3 ve 4, 5ve 6 

eĢtir” yazdılar.    

2. Soru: Bu soru için çoğu ikili 

dikdörtgeni, bazı ikililer de yamuğu bulmuĢtu. 

Öğrenciler buldukları Ģekilleri tahtada büyük 

boy bulmaca parçaları ile gösterdikten sonra, 

öğretmen de paralelkenarı gösterdi. Sınıf 

tartıĢmasında öğrenciler dikdörtgen kelimesini 

kendileri kullandılar, öğretmenin sorusu 

üzerine bir dörtgenin dikdörtgen olduğuna 

karĢılıklı kenarların eĢitliğine göre karar 

verdiklerini söylediler. Bir öğrenci 

dikdörtgenin iki kısa ve iki uzun kenarının 

olduğunu söyledi. Bu dersin amacı 

dikdörtgenleri öğretmek olmadığı için ve 

dersin sonuna yaklaĢıldığından dolayı, bu 

aĢamada uzun bir sınıf tartıĢması baĢlatılmadı, 

sadece öğrenciye bunun her zaman doğru 

olmadığı, dikdörtgenin tüm kenarlarının 

birbirine eĢit olabileceği, bunu ileride 

öğrenecekleri söylendi.  

Ġkinci soru tartıĢmalarında paralelkenar 

ve yamuk terimleri kullanılmadı, bu Ģekiller 

dörtgen diye adlandırıldı.    

3. Soru: Ġkinci soruya benzer olarak, 

ikililer dikdörtgeni bulmakta baĢarılı idiler. Bir 

ikili yamuğu bulmuĢtu, sınıfa bu Ģekli 

gösterdiler. Paralelkenarı öğretmen gösterdi 

(paralelkenar ve yamuk terimleri derste 

kullanılmadı, dörtgen terimi kullanıldı). 

4. Soru: Bir ikili bulduğu üçgeni sınıfla 

paylaĢtı. Bu ikilinin 2, 3 ve 4. soru için yaptığı 

çizimler ġekil 3’te görülebilir.  

5. Soru: Ortak özellik olarak, iki Ģeklin 

de 4 düz kenarı ve 4 köĢesi olduğu, ikisinin de 

dörtgen olduğu belirtildi. Kimse dile 

getirmeyince öğretmen iki Ģeklin bir ayrıtının 

eĢit olduğunu parçaları kullanarak gösterdi. 

Farklılık olarak öğrenciler 1 numaralı parçanın 

diğerinden daha ince olduğunu belirttiler. 

Öğretmenin sorusu üzerine, 1 numaralı 

parçanın özel bir dörtgen olan dikdörtgen 

olduğu, 2 numaralı parçanın ise bir dörtgen 

olduğu konuĢuldu. Bu soru için bir ikilinin 

yazdığı cevap ġekil 4’te görülebilir. Bu soru 

ikililer tarafından genelde baĢarı ile 

tamamlandı.  

6. Soru: 3 ile 4 numaralı parçaların 

birleĢerek 1 numaralı parçayı oluĢturduğu 

gösterildi.  

7. Soru: 1 ve 4 veya 1 ve 3 numaralı 

parçaların birleĢerek 7 numaralı parçayı 

oluĢturduğu gösterildi.  

 

ġekil 4. Bir ikilinin 5. soru için yazdığı cevap 

 

 

DEĞERLENDİRME 

Öğrencilerin iki boyutlu geometrik 

Ģekilleri hem eğlenerek, hem anlamlandırarak 

öğrenmeleri için düzenlenen iki etkinlik de 

öğrencilerden olumlu dönüt aldı. Öncelikle, 

öğrenciler ders boyunca derse katıldılar. 

DuyuĢsal olarak güdülendikleri açıkça 

gözleniyordu. Ders süresince sorulara  

 

verdikleri cevaplar ve ders sonunda yaptıkları 

yorumlar zihinsel olarak konuları 

iliĢkilendirdiklerini ve yapılandırdıklarını 

gösterdi. Dersin sonunda, öğrenciler tekrar 

ziyaret edilip bu tür dersler yapmak 

istediklerini belirttiler. Sınıf öğretmeni de ders 

konusunda bu tür öğrenciyi aktif kılan dersleri 

daha sık yapmaları gerektiğini, yeni programın 
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öğrenci merkezli dersler önerdiğini 

bildiklerini, ancak hem zaman hem de kaynak 

olarak sıkıntılarının olduğunu belirtti. Bu tür 

araĢtırma temelli etkinliklere olan ihtiyacı dile 

getirdi.  

Makalede anlatılan etkinliklerde erken 

yaĢta geometri öğretimine farklı bir yaklaĢım 

önerilmektedir. Öğrencilere kısıtlı bir bakıĢ 

açısı sunan ve zaman zaman yanlıĢ bilgi 

edinmelerine sebep olabilen özel Ģekillerin 

(kare, dikdörtgen, gibi) öğretimiyle iki boyutlu 

Ģekilleri sınırlandırmak yerine, iki boyutlu 

geometrik Ģekillerin öğretimine genel 

kategorilerin öğretimiyle baĢlayıp (çember, 

üçgen, dörtgen gibi), genelden özele gidebilir. 

Ayrıca Ģekillerin öğretimi kalıplaĢmıĢ 

Ģekillerle sınırlandırılmayıp, bir kategoriye 

örnek olan ve olmayan farklı Ģekiller 

kullanılmalıdır. Küçük çocuklar bazen bizim 

beklentimizin çok üzerinde performans 

sergileyebilirler. Matematik öğretirken bu 

konu onlara ağır gelir gibi endiĢeler bazen 

yersizdir. Hem yukarıda bahsi geçen 

öğrenciler, hem literatürdeki çalıĢmalara 

katılan öğrenciler baĢarılarıyla bize bunu 

göstermektedirler.  

 

Okuyucuya not: Kullanılan çalıĢma 

kâğıtlarının tümü elektronik olarak Word 

formatında mevcuttur. Yazarla iletiĢime 

geçilerek elde edinilebilir 

(evrimerbilgin@yahoo.com). 
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ETKĠNLĠK-2 ÇALIġMA KAĞIDI 

 

ġEKĠLLERLE BULMACA 

1) Bazı parçalar birbirine eĢ. Onları bulabilir misiniz? Numaralarını aĢağıya yazın. 

 

2-) 2 ve 7 numaralı parçalarla 3 farklı dörtgen yapılabilir. Bakalım bunları bulabilecek misiniz? 

Bulduğunuz Ģekilleri aĢağıya çizin. 

 

   

3-) 3 ve 7 numaralı parçalarla kaç farklı dörtgen yapılabilir? Yazınız:  

 

4-) 3 ve 7 numaralı parçalarla 1 üçgen yapılabilir. Bakalım bulabilecek misiniz? Bulduğunuz üçgeni 

aĢağıya çizin: 

 

  

5-) 1 ve 2 numaralı parçaları karĢılaĢtırın: 

Ortak özelliklerini yazın: 

 

Farklı özelliklerini yazın: 

 

6-) Elinizdeki iki parçayı birleĢtirip 1 numaralı parçayı elde edebilirsiniz. Bunlar hangi parçalardır? 

Yazınız: 

 

7-) Elinizdeki iki parçayı birleĢtirip 7 numaralı parçayı elde edebilirsiniz. Bunlar hangi parçalardır? 

Yazınız: 
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ETKĠNLĠK 2 BULMACA PARÇALARI (A4 kâğıdının yarısı bir takım için yeterlidir. Burada üç 

takım verilmektedir. Ġlk ikisi doğrudan iki takımı bir sayfaya yazdırabilmek için, üçüncüsü ise 

öğretmene bilgi vermek amacıyla kenar uzunluklarıyla birlikte verilmiĢtir. 

Bulmaca takımları öğrencilerin ilgisini çekmesi için renkli A4 kâğıdına yazdırılabilir. Daha sonra 

cetvel ve maket bıçağı kullanılarak kolaylıkla kesilebilir. Kesim iĢinde velilerden yardım istenebilir.) 
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