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IKi BOYUTLU GEOMETRIK SEKILLERIN
OGRETIMINDE FARKLI BIR YAKLASIM

Evrim Erbilgin*

OZET

Bu makalede ilkogretim ikinci smif
ogrencileri ile uygulanmig geometri etkinlikleri
Etkinlikler — iki  boyutlu
geometrik sekillerin anlamly, iliskiler kurularak
ve problem cozerek ogrenilmesini
hedeflemektedir.

sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: iki boyutlu
geometrik sekiller, dortgen, c¢ember, iiggen,
geometri bulmacasi.

ABSTRACT

This article involves  geometry
activities implemented with second grade
elemetary school students. The activities aim
to help students learn two dimensional
geometric shapes in a meaningful and
motivating way while problem solving and
connecting geometric topics with each other.

Key Words: 2D geometric shapes,
quadrilaterals, triangles, circle, geometric
puzzles.

GIRIS

Geometri matematigin alt Ogrenme
alanlarindan  birisidir.  Anlamli  geometri
Ogrenimi genelleme yapma, siniflandirma,
cikarimda bulunma, diigiincelerini
matematiksel argiimanlarla destekleme gibi
akil  yiiritme yontemlerini igerdiginden,
Ogrencilerin matematiksel diistinmelerini ve
genel olarak matematik basarilarini olumlu
etkiler (National Council of Teachers of
Mathematics [NCTM], 1989). Ulkemizde,
Ogrencilerin  geometri  basarisinin  istenen
seviyede olmadigini gesitli arastirmalar ortaya

koymustur (Durmus, Toluk ve Olkun, 2002;
Olkun ve Aydogdu, 2003; Mullis vd., 2000).
Olkun ve Aydogdu (2003)dgrencilerin
geometri alanindaki basarisizligina
sebeplerden birinin ezberci 6gretme yontemleri
olabilecegini ifade etmistir. Ezberci dgretim
yontemleri sonucu, Ogrenciler geometriyi
kurallar yigim ve sekil ad1 ezberleme olarak
nitelerler. Ogrencilerin geometrik
diistinmelerinin ~ gelistirilmesi ve geometri
basarilarmin  yiikseltilmesi  i¢in  0gretim
tekniklerinin oyun, bulmaca, sekil olusturma,
smiflandirma igermesi Onerilmistir (Oberdorf,
ve Taylor-Cox, 1999). Geometri alaninda bu
teknikleri iceren anlaml etkinlikler
diizenlenmesine ihtiya¢ vardir. Bu makalede,
Ogrencilerin geometrik diisiinmelerini
destekleyecegi diisiiniilen, ilkogretim ikinci
smif Ogrencileri i¢in hazirlanmis etkinlik
uygulamalar1 sunulmaktadir. Etkinlikler iki
boyutlu geometrik sekillerin  Ogretilmesini
hedeflemektedir.

Makalede sunulan etkinlikler, geometri
alaninda yapilmig aragtirmalarin sonuglarina
dayanilarak diizenlenmigtir.  Arastirmalarda
one ¢ikan bulgulardan birisi, ilkdgretimin ilk
yillarindan itibaren Ogrencilere geometrik
sekillerin O6gretiminde, kaliplasmis Orneklerin
kullanilmasidir (Clements ve Sarama, 2000;
Oberdorf ve Taylor-Cox, 1999). Ornegin,
Ogrencilere  sunulan iicgenler genellikle
eskenar veya ikizkenar tiggenler olup, tabanlar
yere paralel olurlar. Benzer sekilde,
dikdortgenler dik ya da yatay konumlanmis
olup, uzunluklar1 genellikle yiiksekliklerinin 2-
3 katidir. Bu tiir orneklerin kullanilmasi
Ogrencilerin iki boyutlu geometrik sekilleri
belirli kaliplara oturtmasina neden olabilmekte
ve kavramsal yanilgilara (kare bir dikdortgen
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degildir gibi) zemin olusturabilmektedir.
Clements ve Sarama (2000) iki boyutlu
geometrik sekillerin  6gretiminde uzaydaki
konumlan farklilasan bircok 6rnek ve ornek
olmayan sekil kullanilmasini 6nermistir. Sekil
I, iicgen  kavraminin  Ogretilmesinde
kullanilabilecek geometrik sekilleri
icermektedir. Clements ve Sarama (2000) 4-6
yas arast c¢ocuklarla yaptiklar1 gorligmelerde,
kare ile ilgili sorularda okula heniz
baglamamis ¢ocuklarin, 6 yas civarindaki okul
Ogrencilerine gore daha basarili olduklarinm
bulmustur. Bu ilging bulgu okulda genellikle
kaliplagmig sekillerin kullanimi1 ile
aciklanabilir. Geometrik sekillerin 6gretiminde
zengin Orneklerin  kullanilmas1 ve Ogretim
tekniklerinin 6grenci merkezli hale getirilmesi,
okulun 6grencilerin geometri basarisi lizerinde
daha pozitif bir etkiye sebep olmasim

saglayabilir.

Sekil 1. Uggen ve Uggen olmayan Sekiller

X
SO

Iki boyutlu geometrik sekillerin
ogretiminde zengin 6rnekler kullanmanin yam
sira, geometrik sekillerin ayr1 ayr 6gretilmesi
yerine, siiflandirilarak ogretilmesi
onerilmektedir (Clements ve Sarama, 2000;
Kay, 1986). Kay (1986)’in ¢alismasindaki
ilkogretim 1. smmf Ogretmeni iki boyutlu
geometrik sekillerin 6gretimine genel bir sekil
smiflandirmast olarak dortgenleri 6greterek
baglamistir. Daha sonra, 6zel bir dortgen olarak
dikdortgeni ve sonra 0zel bir dikdortgen olan
kareyi ogrencilere Ogretmistir.  Caligmaya
katilan 6grencilerin geometri basarisinin
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arttigl  gozlemlenmistir. Bu tiir bir 6gretim
yontemi, Ogrencilerin iki boyutlu sekilleri
birbiriyle iliskilendirerek anlamli bir sekilde
6grenmelerine zemin hazirlayabilir.

Matematik konularinin  6gretiminde
iligkilendirmenin Onemine matematik O0gretim
programimizda yer verilmistir (Milli Egitim
Bakanhigi [MEB], 2004). Geometrik sekillerin
birbirinden iliskisiz &gretildigi durumlarda
Ogrenciler kavram yanilgilar
gelistirebilmektedir. Yanlis 6gretilen bir bilgiyi
daha sonra diizeltmek ise ¢ok zor olmaktadir.
Omegin, kendileriyle gériistiigiim  birgok
yetiskin (akademisyenler dahil) karenin ayni
zamanda bir dikdortgen oldugunu
bilmemektedir. Oberdorf ve Taylor-Cox
(1999) sekiller arasi iligkilerin incelenmeden
Ogretilmesi durumunda 6grencilere eksik ya da
yanlis bilgi verildigini belirtmistir ve kiiglik
cocuklarin  genel sekil smiflarmi  (lggen,
dortgen gibi) 6grenerek geometrik sekillerle
tanigtirtlmalarini tavsiye etmistir. Bu tlir bir
Ogretim yontemi Ogrencilerin ileriki yillarda
derinlemesine 6grenecegi geometri konularina
temel olusturur.

Yukarida bahsedilen aragtirmalarin
Onerileri 1s18inda  iki boyutlu geometrik
sekillerin anlamli bir sekilde Ogretilmesi
amaciyla g¢esitli oyunlar ve bulmacalardan
olusan etkinlikler diizenlendi. Bu etkinlikler bir
devlet okulunun 2. simif subelerinden birinde
uyguland1. Ilerleyen béliimlerde etkinliklerin
uygulanisini~ ve  &grencilerin  {irlinlerini
okuyabilirsiniz. Etkinlikler matematik 6gretim
programimizda bulunan 2. Simif geometri
O0grenme alanindaki “Karesel, dikdortgensel,
iicgensel bolgelerin ve dairenin sinirlarinin
isimlerini belirler”, “Karenin, dikddrtgenin,
iicgenin kdse ve kenarlarmi gosterir”, “Kare,
dikdoértgen, lggen ve c¢ember modelleri
olusturur” kazanimlarina yonelik yazilmstir.
Konu kazanimlarimin yaninda, &grencilerin
aktif katilimi, anlamli ve severek ¢grenmeleri,

problem cozmeleri ve kavramlari
iligkilendirerek ~ 6grenmeleri  etkinliklerin
amaglan arasindadir.
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ETKINLIiGIN UYGULANMASI

Bu kisimda iki etkinlik sunulacaktir.
Ik etkinlik iki boyutlu geometrik sekiller
konusuna bir giris etkinlii olabilir. Ikinci
etkinlik konu sonunda uygulanabilir.

ETKINLIK-1:

Arac-geregler: Yapistirict bant (tack-it
olabilir), blyuk boy iki boyutlu geometrik
sekiller (A-4 kagidinin
yazdirilabilecek biiyiikliiktedir. Bu sekillerin
bir kismi smif¢ga oynanan  oyunlarda

Yyarisina

kullanilmig olup, bu sekiller Tablo 1, 2 ve 3’te
sunulmustur. Bir kismi ise ikili ¢alismasinda
kullanilmistir, tablolarda bulunanlara benzer
sekillerdir,  yazarla iletisime  gecilerek
elektronik kopyasi elde edilebilir. )

Bu etkinlik ilkogretim ikinci simif
Ogrencileri ile 1 ders saati icinde
gerceklestirilmistir. Etkinligin amaci geometrik
sekillerin ozelliklerini ogrencilerin
kesfetmeleri, kendi ciimleleri ile bu 6zellikleri
dile getirmeleri ve anlamlandirmalart ve iki
boyutlu geometrik sekillerle genel kategoriler
(Gicgen, dortgen gibi) Uzerinden
tanistirilmalanidir.  Etkinlik ~ Oberdorf  ve
Taylor-Cox (1999)’un geometri ogretimi ile
ilgili yapmis olduklar1 6nerilerden esinlenerek
tasarlanmaigtir.

Derse iki boyutlu geometrik sekil
denince Ogrencilerin  aklina neler geldigi
sorularak baslandi. Ogrenciler kare, iiggen,
daire, silindir gibi cevaplar verdiler. Bunlardan
iic boyutlu olanlarin iki boyutlulara 6rnek
olmayacagi aciklandi. Ogrencilere “Bir seklin
kare olduguna nasil karar verirsiniz?” diye
sorulunca smifta bulunan kareye benzer
cisimleri  gosterdiler ve bu cisimlere
benzeyenlere kare denildigini soylediler.
Verilen cevaplar ogrencilerin sekilleri gorsel
olarak tamidiklarini, Ozelliklere derinlemesine
vakif olmadiklarini igaret etti. Bir diger deyisle
Van Hiele seviyelerinden heniiz sifir
seviyesinde olmalar1t muhtemeldi.

ATED

Ogrencilere iki boyutlu sekillerle ilgili
lic oyun oynayacaklari soylendi. Bu oyunlarla
beraber bu sekillerin  Ozelliklerini  iyi
ogrenecekleri  belirtildi  (6zellik kelimesini
Ogrenciler bilmiyor ise farkli bir O6mnek
iizerinden bu kelime agiklanmalidir). Ilk oyun
cemberlerle ilgiliydi, 6grenciler oyunun hangi
sekil ile ilgili oldugunu bilmiyordu. Ogretmen
tahtay1 iki esit pargaya boldii. Sag bolmenin
sag kismma “OZELLIKLER” diye baslik atip
altina alt alta U¢ yildiz koydu ve acgikladi:
“Benim aklimda 3 tane ozellik var. Bu
Ozelliklerin hepsine birden uyan sekilleri bu
bagligin  bulundugu bolime, 6zelliklerden
birine bile uymayan sekilleri diger bolmeye
yapistiracagim. Siz de oyun boyunca benim
aklimdaki bu 3 6zelligi bulmaya calisacaksiniz.
Ozelligi bulan oyun sonunda parmak kaldirip
fikrini hepimizle paylasacak. Oyunla ilgili
sorusu olan var m1?” Bazi ¢ocuklar 6zellikler
neler diye sordular, 6zellikleri onlarin bulacagi
belirtildi. Daha sonra Tablo 1°de bulunan
sekiller tek tek Ogrencilere gosterildi ve ilgili
bdlmeye tack-it yapistirict ile yapistirildi.
Baslarda o6gretmen sekli Ogrencilere sadece
gosterip yapistirirken, sona dogru 6grencilere
sekli hangi bolmeye yapistiracagini tahmin
ettirdi. Tim sekiller bitince Ogrencilerden
Ozellikleri tahmin etmeleri istendi. Neredeyse
tim parmaklar havadaydi. Bir 6grenci “agik
olmayan” seklinde bir ozellik tanimladi.
Ogretmen Ogrenciyi takdir edip,
matematikgilerin bu tiir acik olmayan sekillere
“kapali sekil” dediklerini belirtip ilk 6zelligi
tahtaya yazdi. Bir 6grenci “hi¢ kose yok™ dedi
ve bu da ikinci 6zellik olarak tahtaya yazildi.
Ucgiincii 6zellik bir 6grenci tarafindan “tam
yuvarlak” seklinde dile getirildi ve tahtaya
yazildi. Tim 06zellikler belirlenince 6zellikleri
saglayan sekil grubunun {izerine “CEMBER”
yazisit baglik olarak yazildi ve ¢emberin bu
Ozellikleri tasiyan sekiller demek oldugu
belirtildi. Etkinlik sonunda tahta Tablo 1 gibi
goriindyordu.
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Tablo 1. Cember

CEMBER
OZELLIKLER
*Kapal1

*Tam yuvarlak
*Kosesi yok

Birinci oyun i¢in bulunmasi gereken 3
Ozellik de bulunduktan sonra, dgrencilere ikili
calisacaklar1 kisa bir ¢aligma yaptirildi. Bu
smifta 32 6grenci bulunuyordu. Toplam 16
calisma kagidi, her bir ikiliye bir kagit gelecek
sekilde dagitildi. Bu 16 kagittan 5’1 ilk oyunla,
5’1 ikinci oyunla, 6’s1 ti¢lincili oyunla ilgiliydi.
Her c¢alisma kagidi A4 kagidinin yarist
biiyiikliiglindeydi ve iizerinde biiyiikce cizilmis
bir sekil igeriyordu. Ogrencilere ellerindeki
seklin tahtanin hangi boliimiine ait olduguna
karar vermeleri istendi. Her bir oyundan sonra
Ogretmenin bazi ikilileri ¢agiracagi, toplamda 3
oyun sonunda her ikilinin tahtaya c¢ikmis
olacag1 sdylendi. Ogrencilere ayrica, tahtaya
geldikleri zaman seklin hangi boliime nigin ait
oldugunu tiim smifa agiklamalar1 gerektigi
belirtildi. Bu ilk oyun igin 5 ikili sirayla
tahtaya geldi ve sekillerini dogru bdliime
yapistirdilar. Bazi ikililer sebep belirtmede
yetersiz kalip 6zelliklere atifta bulunmadi. Bu
tir durumlarda Ogretmen bazen diger
Ogrencilerden acgiklama istedi bazen kendisi
sebep belirtti.

Yukarida agiklanan ve ¢emberle ilgili
olan birinci oyunun oynandig1 sekilde ikinci ve
iiclinci oyunlar sirayla oynandi. Ikinci oyun
tcgenlerle ilgili idi, oyunda kullanilan sekiller
ve bulunan 6zellikler Tablo 2’de verilmistir.
Ikinci oyunun sonunda 5 ikili sirayla tahtaya
cikip ellerindeki ¢alisma kagidim ilgili boliime
yapigtirdilar.  Uglinci  oyun  dortgenlerle
ilgiliydi. Oyun sonunda 6 ikili sirayla tahtaya
gelip ellerindeki sekilleri ilgili  boliime
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yapistirdilar.  Ugilincii  oyunda  kullanilan
sekiller ve bulunan 6&zellikler Tablo 3’te
verilmistir. Ugiincii oyun sonunda dgrencilere
bu tiir sekillerin isminin ne olabilecegi soruldu.
Bazi 6grenciler “dort kenarli sekiller” ismini
segti. Bu tir bir isim oOgrencilerin seklin
gOruntlsiinden ziyade ozelliklerine
odaklandiklarin1 gosterir. Bu asamada “ayrit”
kavrami Ogrencilere tanitilabilir. ikinci ve
iiclincli oyunda bazi ikililer sekillerini yanlig
boliime yapistirdilar. Ogretmen her ikilinin
cevabimi belirtmesinden sonra tim smifa
arkadaslarma katilip katilmadigim1 sordugu
i¢in, cevabin yanlis oldugu durumlarda siniftan
baz1 Ogrenciler verilen cevaba sebepleriyle
beraber itiraz ettiler ve bu tir durumlarda
tahtada bulunan ikililer secimlerini
degistirdiler. Ikili calismanin yanlis cevap
verilmesi durumunda bireysel c¢aligmada
olusabilecek utanma gibi duygularn azalttig
diigiiniilebilir ¢linkii ikili ¢aligmada cevabin
sorumlulugu bir bagkasiyla paylasilir.

Etkinlik sonunda 6grencilere bu derste
ne ogrendikleri soruldu. Ogrenciler oyun
oynadiklarini, geometrik sekillerin 6zelliklerini
ogrendiklerini, ¢ember, liggen ve dortgenleri
ogrendiklerini belirttiler. Her oyun sonunda
ikililerin tahtaya gelip kendi kagitlarim
yapistirmalart 6gretmen igin bir degerlendirme
aract oldu. Ikililerden cevaplar icin agiklama
istenmesi Ogrencilerin ogrendiklerini
zihinlerinde diizenleyip pekistirmelerine zemin
olusturmustur.
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Tablo 2. Ucggenler

OZELLIKLER

*Kapal1
*3 diiz kenar1 var
*3 kosesi var

Tablo 3. Dortgenler

OZELLIKLER

*Kapal Q
*4 diiz kenar1 var
*4 kosesi var / /

ETKINLIK-2

Arac-Gerecler:  Geometri  bulmaca
pargalari (makalenin sonunda verilmistir,
parcalarim  kesiminde  velilerin  yardimi
istenebilir), 1 takim biiyiikk boy bulmaca
parcalart  (tim smmfin  gorebilmesi igin,
Ogrencilerin pargalariyla orantili olacak sekilde
O0gretmen tarafindan yaklasik A3 boyutunda
biylik renkli kartondan Kkesilebilir), ¢alisma
kagidi (makalenin sonunda verilmistir).

Bu etkinlik etkinlik-1’in uygulandig
ilkogretim 2. smifta uygulandi. Bu etkinlik de
tam 1 ders saatini aldi. Etkinlik 6grencilerin iist
diizey diigiinmelerini  gerektiren  sorular
icermektedir, ayrica  Ogrencilerin  ¢izim
yapmast ve matematiksel disiincelerini
yazmalarini gerektirdiginden matematik, resim
ve Tirkce derslerini kismen iliskilendirmistir.
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Dersin  basinda isteklendirme amaciyla,

Ogrencilere bulmaca ¢cozmeyi sevip
sevmedikleri soruldu. Ogrencilerin olumlu
yanit1 lizerine bu ders ikili ¢alisarak geometrik
bulmaca ¢ozecekleri sdylendi. Ogretmen her
ikiliye bulmaca parcalarin1 ve bunlarla ilgili
sorular1 igeren bir caligma kagidi verecegini
sOyledi. Calisma ké&gidina yazi yazmalar1 ve
sekil cizmeleri gerekecekti, ayrica bulmaca
pargalarimi kullanmalar1 gerekecekti. Ogretmen
Ogrencilere bu derste adil ¢alisabilmeleri igin
nasil bir yol izlenebilecegini sordu. Bir 6grenci
bir soruda ikiliden birinin yazi yazabilecegini,
digerinin bulmaca pargalarini
kullanabilecegini, diger soruda rol
degisebileceklerini Onerdi. Bu Oneri sinif

tarafindan kabul edildi.
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Ogretmen  her  ikiliye  bulmaca
parcalarini igeren bir zarf ve bir calisma kagidi
dagitt1  (ikisi de  makalenin  sonunda
verilmistir). Bulmaca parcalart 6grencilerin
alisik olmadigr tiirden iiggen ve dortgenleri
icerecek sekilde tasarimlanmustir. Ogretmenler
bu bulmacanin degisik versiyonlarin1 kendileri
uretebilir.

Oncelikle, Ggrencilere zarfin iginde
hangi sekiller oldugu soruldu. Ogrenciler
ticgenler ve dortgenler bulundugunu belirttiler.
Burada ilk etkinlikte 6grenilen terminolojinin
kullanilmas1 ~ dikkat ¢ekiciydi. Pargalarin
Uzerindeki numaralara dikkat gekildi ve onlarin
sadece pargalart kolay adlandirmak igin
verildigi belirtildi. Ogrencilere ilk soruyu
smifca cozeceklerini, diger sorulari esleri ile
beraber ¢6zecekleri sfylendi ve bir 6grenci ilk
soruyu okudu. Soru, birbirine es olan parcalart
bulmalarini istiyordu. Simifin yaklasik yarisi
soruyu cevaplamak icin parmak kaldirdi. Bir
ogrenci 3 ve 4 numarali pargalarin birbirine es
oldugunu soyledi. Ogrenciye buna nasil karar
verdigi, ikisinin birbirine es olduguna nasil
emin oldugu soruldu. Ogrenci 3 ve 4 numarali
pargalart birbirinin Gstine koydu ve tam (st
uste geldiklerini sgyledi (bu 6grencinin iist iiste
koyarak karar verdigi Ogretmen tarafindan
gozlemlenmisti ve bu yontemi simfla

Sekil 2. Bir grup tarafindan yazilan bulmaca

paylasacagi tahmin edildigi igin cevap hakki
kendisine verildi). Aynisin1 6gretmen de blyuk
parcalarla tahtada 6rnekledi. Baska bir 6grenci
5 ve 6 numarali parcalarin da birbirine es
oldugunu benzer sekilde gosterdi. Bir 6grenci
4 ve 5 numarali pargalarin da es oldugunu
sOyledi. Sinifa bu duruma katilip katilmadiklart
soruldu. Bu soruya ilk yanit veren 6grenci 4 ve
5 numarali pargalar1 st Uste koyunca tam
birbirini Ortmediklerini ve es olmadiklarin
simfa gosterdi. Ogretmen de elindeki bilyiik
parcalarla durumu tahtada gosterdi.

Birinci soru cevaplandiktan sonra,
ogrenciler  ikili  olarak  diger sorular
cevapladilar. Sorular Sgrencilerin iist diizey
diisiinme becerilerini kullanabilecekleri sekilde
tasarlanmistir. Ogrencilere, kalan sorular igin
20 dakikalar1 oldugu, sonra tim simf olarak
cevaplarim  paylagacaklar1  s6ylendi. Bazi
ikililer icin wverilen sire yetmezken, bazi
ikililer sorular1 verilen zaman bitmeden
cevapladi. Zaman yetmeyen ikililer cevaplar
ders sonunda duyduklar igin, eksik kalan
cevaplarim  tamamlama firsatt  buldular.
Ogretmen, sorular1  erken  tamamlayan
ogrencilerden kedilerine ait bulmaca sorusu
yazmalarini istedi. Sekil 2°de bir ikilinin
yazmis oldugu soruyu okuyabilirsiniz.

AMW M@WMQ%{W

Sekil 3. Bir ikilinin sekil ¢izimleri

Buldudunuz sekilleri asadiya gizin.

asafya ¢izin.

2-) 2 ve 7 numarali parcalarla 3 farkh dértgen yapilabilir. Bakalim bunlari bulabilecek misjniz?

| 72

3-) 3 ve 7 numarali pargalarla kag farkh dértgen yapilabilir? Yaziniz: _E{

4-) 3 ve 7 numarall pargalarla 1 iiggen yapilabilir. Bakalim bulabilecek misiniz? Buldu§unuz iiggeni

ATED
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Dersin son 10 dakikasinda ikililer
cevaplarini paylastilar. Her soru igin asagidaki
yorumlar yapildi:

1. Soru: Bu soru yukarida aktarildigi
Uzere etkinligin basinda simifca cevaplandi.
Ikililer genelde cevap olarak “3 ve 4, 5ve 6
estir” yazdilar.

2. Soru: Bu soru i¢in ¢ogu ikili
dikdortgeni, bazi ikililer de yamugu bulmustu.
Ogrenciler bulduklar sekilleri tahtada buyiik
boy bulmaca parcalar ile gdsterdikten sonra,
Ogretmen de paralelkenar1 gosterdi. Sinif
tartismasinda 6grenciler dikdortgen kelimesini
kendileri  kullandilar, O6gretmenin  sorusu
lizerine bir dortgenin dikdortgen olduguna
kargilikli  kenarlarin esitligine gore karar
verdiklerini sOylediler. Bir ogrenci
dikdortgenin iki kisa ve iki uzun kenarinin
oldugunu sdyledi. Bu dersin amaci
dikdortgenleri  6gretmek olmadigi igin ve
dersin sonuna yaklasildigindan dolayi, bu
asamada uzun bir sinf tartigmasi baglatilmadi,
sadece Ogrenciye bunun her zaman dogru
olmadigi, dikdortgenin tim  kenarlarinin
birbirine esit olabilecegi, bunu ileride
ogrenecekleri sdylendi.

Ikinci soru tartigmalarinda paralelkenar
ve yamuk terimleri kullanilmadi, bu sekiller
dortgen diye adlandirildi.

Sekil 4. Bir ikilinin 5. soru i¢in yazdig1 cevap

3. Soru: ikinci soruya benzer olarak,
ikililer dikdortgeni bulmakta basarili idiler. Bir
ikili yamugu bulmustu, smifa bu sekli
gosterdiler. Paralelkenar1 &gretmen gosterdi
(paralelkenar ve yamuk terimleri derste
kullanilmadi, dortgen terimi kullanildi).

4. Soru: Bir ikili buldugu tiggeni sinifla
paylasti. Bu ikilinin 2, 3 ve 4. soru i¢in yaptig1
cizimler Sekil 3’te goriilebilir.

5. Soru: Ortak 6zellik olarak, iki seklin
de 4 diiz kenar1 ve 4 kdsesi oldugu, ikisinin de
dortgen oldugu belirtildi. Kimse dile
getirmeyince Ogretmen iki seklin bir ayritinin
esit oldugunu pargalari kullanarak gosterdi.
Farklilik olarak dgrenciler 1 numarali parcanin
digerinden daha ince oldugunu belirttiler.
Ogretmenin sorusu iizerine, 1 numaral
parganin Ozel bir dortgen olan dikdortgen
oldugu, 2 numarali parganin ise bir dortgen
oldugu konusuldu. Bu soru igin bir ikilinin
yazdig1 cevap Sekil 4’te goriilebilir. Bu soru
ikililer ~ tarafindan  genelde basar1 ile
tamamland1.

6. Soru: 3 ile 4 numaral pargalarin
birleserek 1 numarali pargayr olusturdugu
gosterildi.

7. Soru: 1 ve 4 veya 1 ve 3 numaral
pargalarin birleserek 7 numarali parcay1
olusturdugu gosterildi.

5-) 1 ve 2 numarali pargalar kargilagtinn:

Ortak 6zelliklerini yazin: 44 40nQ kReno, Lone ké@z. > Zhiids. derigen «

Farkh szelliklerini yazin:) i B w ‘"-’-‘-0 7pmmmmh RANKA, doho uwz,d»n

DEGERLENDIRME

Ogrencilerin iki boyutlu geometrik
sekilleri hem eglenerek, hem anlamlandirarak
ogrenmeleri icin dizenlenen iki etkinlik de
ogrencilerden olumlu donit aldi. Oncelikle,
Ogrenciler ders boyunca derse katildilar.
Duyussal  olarak  gudulendikleri  agikca
go6zleniyordu. Ders siiresince sorulara
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verdikleri cevaplar ve ders sonunda yaptiklari
yorumlar zihinsel olarak
iliskilendirdiklerini  ve  yapilandirdiklarini
gosterdi. Dersin sonunda, O6grenciler tekrar
ziyaret edilip bu tdr dersler yapmak
istediklerini belirttiler. Sinif 6gretmeni de ders
konusunda bu tir dgrenciyi aktif kilan dersleri
daha sik yapmalar1 gerektigini, yeni programin

konulari
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ogrenci merkezli dersler onerdigini
bildiklerini, ancak hem zaman hem de kaynak
olarak sikintilarinin oldugunu belirtti. Bu tir
arastirma temelli etkinliklere olan ihtiyaci dile
getirdi.

Makalede anlatilan etkinliklerde erken
yasta geometri 6gretimine farkli bir yaklasim
onerilmektedir. Ogrencilere kisith bir bakis
acisi sunan ve zaman zaman yanhs bilgi
edinmelerine sebep olabilen &zel sekillerin
(kare, dikdortgen, gibi) 6gretimiyle iki boyutlu
sekilleri smrlandirmak yerine, iki boyutlu
geometrik  sekillerin ~ Ogretimine  genel
kategorilerin 6gretimiyle baslayip (¢ember,
ticgen, dortgen gibi), genelden 6zele gidebilir.
Ayrica  sekillerin ~ Ogretimi  kaliplagmis
sekillerle smirlandirilmayip, bir kategoriye
ornek olan ve olmayan farkli gekiller
kullanilmalidir. Kiguk cocuklar bazen bizim
beklentimizin  ¢ok Uzerinde performans
sergileyebilirler. Matematik G6gretirken bu
konu onlara agir gelir gibi endiseler bazen
yersizdir. Hem yukarida bahsi  gegen
ogrenciler, hem literatiirdeki ¢aligmalara
katilan &grenciler basarilariyla bize bunu
gostermektedirler.

Okuyucuya not: Kullanilan ¢alisma
kagitlariin  timii  elektronik olarak Word
formatinda mevcuttur. Yazarla iletisime
gecilerek elde edinilebilir
(evrimerbilgin@yahoo.com).
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ETKINLIK-2 CALISMA KAGIDI

SEKILLERLE BULMACA

1) Bazi parcgalar birbirine es. Onlar1 bulabilir misiniz? Numaralarin1 agagiya yazin.

2-) 2 ve 7 numaral1 parcalarla 3 farkli dértgen yapilabilir. Bakalim bunlar1 bulabilecek misiniz?
Buldugunuz sekilleri asagiya ¢izin.

3-) 3 ve 7 numarali parcalarla kag farkli dortgen yapilabilir? Yazimz:

4-) 3 ve 7 numarali pargalarla 1 liggen yapilabilir. Bakalim bulabilecek misiniz? Buldugunuz ii¢geni
asagiya ¢izin:

5-) 1 ve 2 numarali parcalar1 karsilagtirin:

Ortak 6zelliklerini yazin:

Farkl1 6zelliklerini yazin:

6-) Elinizdeki iki parcay birlestirip 1 numarali pargayi elde edebilirsiniz. Bunlar hangi par¢alardir?
Yaziniz:

7-) Elinizdeki iki pargayi birlestirip 7 numarali pargay1 elde edebilirsiniz. Bunlar hangi pargalardir?
Yaziniz:

ATED
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ETKINLIK 2 BULMACA PARCALARI (A4 kagidinin yarist bir takim igin yeterlidir. Burada ii¢
takim verilmektedir. ilk ikisi dogrudan iki takimi bir sayfaya yazdirabilmek igin, iigiinciisii ise
Ogretmene bilgi vermek amaciyla kenar uzunluklartyla birlikte verilmistir.

Bulmaca takimlar1 6grencilerin ilgisini ¢ekmesi i¢in renkli A4 kagidina yazdirilabilir. Daha sonra
cetvel ve maket bicagi kullanilarak kolaylikla kesilebilir. Kesim isinde velilerden yardim istenebilir.)
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