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FEN, TEKNOLOJi, MUHENDISLIK VE MATEMATIK (FeTeMM)
SPOTU GELISTIRME ETKINLIiGI*
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Bu calismada Orta Dogu Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde TUBITAK destekli gergeklestirilen
“Gen¢  Mucitler  Gelecegi  Tasarliyor:  Fen, Teknoloji, Miihendislik ve  Matematik
(FeTeMM) Egitimleri” projesine katilan 6. sinif 6grencileri tarafindan gergeklestirilen FeTeMM spotu
etkinligi hakkinda bilgi verilmektedir. FeTeMM spotu etkinligi internet baglantisi olan bilgisayar
laboratuvarinda 160 dakika da Etkinlik kapsaminda 6grencilerden kendilerine verilen senaryoya gore
miihendislik tasarim dongiisiinii kullanarak televizyon kanallarinda gosterilecek bir FeTeMM spotu
tasarlamalar1 istenmistir. Ogrencilerden videolarini tasarlarken proje siiresince yaptiklari etkinlikleri
dikkate almalar1 istenilmistir. Ogrenciler ikiserli gruplar halinde hikaye tahtalar1 araciligryla FeTeMM
spotlarini1 tasarlamiglar, daha sonra da ses kayit cihazi, fotograf makinesi ve PowToon programi
kullanarak spotlarim gelistirmislerdir. Ogrencilerin FeTeMM spotu gelistirme siirecleri projede gorevli
egitmen ve rehberler yardimyla izlenmistir. Ogrencilerin etkinlik degerlendirme formundaki agik uglu
sorulara verdikleri yanitlar incelendiginde; FeTeMM spotu etkinliginin teknoloji ve bilgisayar
konularindaki bilgi ve becerilerini gelistirdiklerini diistindiikleri tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: FeTeMM, spot tasarimi, teknoloji egitimi

SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING, AND MATHEMATICS
(STEM) PUBLIC SERVICE ANNOUNCEMENT (PSA) DEVELOPMENT
ACTIVITY

ABSTRACT

This paper aimed to present a STEM PSA actvivity implemented with 6th graders who participated to
a STEM training project in the Faculty of Education at Middle East Technical University in Turkey.
The training Project was supported by the Scientific and Technological Research Council of Turkey.
The STEM PSA activity was implemented at a computer laboratory with internet connection and
lasted 160 minutes. Following the engineering design cycle, students were asked to design a STEM
PSA that would be shown in TV channels. In the design process, students were asked to reflect on the
activities used in the STEM training they attended throughout the project. Working in pairs, students
first completed the storyboards and planned their PSAs with their narratives, pictures, and audio
materials. Then, they developed the videos using the PowToon program with the help of guides and
teachers. The analysis of the students’ responses on the activitiy evaluation forms revealed that the
activity helped develop students’ computer and technology skills and knowledge.
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GIRIS

Fen, teknoloji, miihendislik ve matematik
(FeTeMM) egitimi kavraminin kékeni 1990°1i
yilllara dayanmaktadir (Bybee, 2010). Amerika
Birlesik Devletleri (ABD)’nde 2013 yilinda
yayinlanan “Gelecek Nesil Fen
Standartlari’nda (Next Generation Science
Standarts)” FeTeMM’e yapilan vurgu ile
uluslararas1 alanyazinda egitim alaninda bu
konu odakli yapilan ¢aligmalar hiz kazanmistir
(Yager ve Brunkhorst, 2014). ABD’de
FeTeMM egitimi bir devlet politikast olmakla
birlikte agilan FeTEMM okullart ile fen,
teknoloji, mithendislik ve matematik alaninda
Ogrencilerde kariyer bilinci olusturma ve bu
disiplinlere yonelik tutumlarinda olumlu yonde
artig saglama hedeflenmektedir (Akgiindiiz ve
digerleri, 2015; National Research Council,
2011).

FeTeMM’in tanimlanmasi noktasinda
alanyazin iki farkli program entegrasyon
modeli sunmaktadir; (a) icerik entegrasyonu:
bir etkinlikte birden fazla FeTeMM disiplininin
birlestirilmesi, ve (b) baglam entegrasyonu,
icerigi daha anlamh kilmak icin farkli
FeTeMM baglamlarmin  kullanim:  (Moore,
Stohlmann, Wang, Tank ve Roehrig 2014).
FeTeMM egitimi adi gegen alanlarin
birbirinden izole bir sekilde &grenilmesi
yerine, arastirma, tasarim, problem c¢dzme,
takim g¢alismasi ve etkili iletisim kurma gibi
becerilere odaklanan 6zgiin 6grenme ve tiretme
etkinliklerine odaklanmaktadir. Ogrencilerin
21. Yiizyil bilgi ve becerilerini kullanarak fen,
teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarina
yonelimlerini  saglayacak  faaliyetler de
FeTeMM egitim etkinlikleri kapsamindadir.

Ulkemizde 2013 yilinda giincellenen Fen
bilimleri 6gretim programinda bilgi (canlilar ve
hayat, madde ve degisim, fiziksel olaylar,
diinya ve evren), beceri (bilimsel siireg
becerileri, yasam becerileri), duyus (tutum,
motivasyon, degerler ve sorumluluk) ve Fen-
Teknoloji-Toplum- Cevre (FTTC) &grenme
alanm ile ogrencilerin  hem genel fen
kavramlarini hem de belirtilen beceri, duyus ve
FTTC iliskilerini kazanmalar1 saglanarak fen
okuryazar1  bireyler olarak  yetismeleri
amaglanmaktadir.  Ogretim  programinda
ozellikle fenin teknoloji ve toplum ile
etkilesimine  6nem  verilitrken FeTeMM
entegresyonuna ve mihendislik alanma
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dogrudan yer verilmemistir (TTKB, 2013).
Bybee (2010) FeTeMM egitiminin
uygulanabilmesinde  6nemli  zorluklardan
birinin teknoloji ve miihendislik bilgilerinin
Ogretim programlarina entegresyonu oldugunu
belirtmistir. Bu noktada 6gretim programlarina
ek olarak diizenlenen FeTeMM egitimi
etkinlikleri 6zellikle sosyo-ekonomik diizeyi
diisiik 6grencilerin FeTeMM alanlarini daha iyi
anlamalarina destek saglamaktadir (Mohr-
Schroeder ve digerleri, 2014).

Ulkemizde FeTeMM  alaninda  yapilan
arastirmalar (Sahin, Ayar ve Adigiizel, 2014;
Yamak, Bulut ve Diindar, 2014) FeTeMM
etkinliklerinin; ogrencilerin akran
O0grenmelerini, fene karst tutumlarmi ve
FeTeMM  alanlarina  yonelik ilgilerini
destekledigini, bilimsel siire¢ becerilerini
gelistirdigini belirtmektedir.

FeTeMM egitimleri ile &grencilerin  (I)
FeTeMM bilgisi kazanarak FeTeMM odakli
problemleri tanimlama, bu problemlere ¢6ziim
yollari gelistirmeleri, ) FeTeMM
disiplinlerinin fiziksel, entellektiiel ve kiiltiirel
diinyamiz1 sekillendirdigini fark etmeleri, (III)
FeTeMM disiplinlerine yonelik yeni bilgi
tretme konusunda kendilerini gelistirmeleri
amaglanmaktadir (Bybee, 2010, 2011). Bu
arastirmada uygulanan etkinligin belirtilen bu
amaglari tilkemizde gergeklesmesine onemli
katkilar sunacagi diisiiniilmektedir. FeTeMM
egitimi Tirkiye Raporu (Akgindiz ve
digerleri, 2015)’'nda da belirtildigi gibi
FeTeMM egitimi noktasinda tiniversitelerin
okullarla isbirligi yaparak okul programlarina
destek saglamalari biiylik 6nem tasimaktadir.

7, 8, 14, 15 ve 21 Mart 2015 tarihlerinde
ODTU Egitim Fakiiltesi'nde TUBITAK
destekli  gerceklestirilen “Gen¢  Mucitler
Gelecegi  Tasarliyor:  Fen,  Teknoloji,
Miihendislik ve Matematik Egitimleri” projesi
ile  6.smf Ogrencilerinin (1) FeTeMM
disiplinlerinin iceriklerinin
kavramsallagtirmalari, (2) sosyal ve kiiltiire
dayal1 FeTeMM baglamlan yoluyla FeTeMM
disiplinlerine yonelik anlayislarimi
genisletmeleri ve (3) FeTeMM disiplinlerine
ve bu disiplinler altindaki kariyer segceneklerine
olan ilgilerini artirmalar1 amaglanmigtir.
FeTeMM spotu gelistirme etkinliginde ise bes
giin boyunca 16 adet uygulamali etkinlige
katilan 6grencilerin;
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1. Fen, teknoloji, miihendislik ve
matematik egitimlerinin 6nemini fark etmeleri,
2. Dijital multimedya tasarimi teknolojileri ve
stiregleri konusunda gerekli bilgi ve becerileri
kazanmalar1 ve FeTeMM algilarinin ve proje
hakkindaki diisiincelerinin belirlenmesi
amaglanmustir.

ETKINLIiGIN UYGULANMASI

Grup calismasi seklinde gerceklestirilen
etkinlik 6. sinif 6grencileri (n=40) ile internet
baglantisi olan bilgisayar laboratuvarinda
gerceklestirilmistir. 160 dakika siiren etkinlikte
ogrencilere Once Ornek bir senaryo (Ek-1:
Bolim )] gosterilmistir. Senaryoda
ogrencilerden 2016 yilinda 6. smiflar icin
gerceklestirilecek “Geng Mucitler Gelecegi
Tasarliyor: Fen, Teknoloji, Miihendislik ve
Matematik Egitimleri” projesi i¢in mithendislik
tasarim dongiisiinii (Kafai, 2005) kullanarak
televizyon kanallarinda gosterilecek olan bir
FeTeMM spotu tasarlamalari  istenmistir.
Videolarin1 tasarlarken katildiklar1 projede
yaptiklar1  etkinlikleri ~ dikkate  almalan
istenilmistir.

Kullanilan Arac¢ ve Gerecler:
e Bilgisayar
Video kamera
Video tasarim programi; PowToon
Ses kayit cihaz1
Kulaklik
Projeksiyon
Hikaye tahtasi (storyboard) (Ek-2)

Uygulama Basamaklar:
Uygulama esnasinda asagida  belirtilen
basamaklar takip edilmistir;

1. Ek-1: Bolim I’de verilen senaryo
ogrencilere verilerek agiklanmustir.

2. Ogrencilerden izleyicilerin dikkatini
cekebilecek Ornek sloganlarimi diigtinmeleri
istenilmistir. Bu sloganlarda FeTeMM
egitimlerinin onemi, katkilar1 ve izleyici
iizerindeki etkileri tartigilmistir.

3. Ogrencilerden gelen doniitler
dogrultusunda iki adet 6rnek video internet
ortaminda izlenerek video tasarlarken
dikkat edilmesi gereken noktalar konusunda
ogrencilerin farkindalik kazanmalar1
amagclanmustir. Ayrica  Ogrencilerden
FeTeMM egitimleri konusunda goriisleri ve
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katkilarm1i  da  spotlara  yansitmalari
istenmistir.

4.  Egitimci ve rehberler tarafindan ikiser
kisilik gruplar olusturularak, her gruba
internet baglantist olan bilgisayar temin
edilmistir. Gruplarin kendilerine grup ismi
bulmalar istenmistir.

5. Hikaye tahtasi (storyboard) hakkinda
bilgi verilerek Ornek hikaye tahtalan
gosterilmistir Bu asamada hikaye tahtasi ve
videolar arasindaki baglanti tartigilarak
aciklanmigtir. Her gruba bir tane olacak
sekilde hikaye tahtas1 (Ek-2) dagitilarak,
gruplarin  hikaye tahtalarin1 doldurmalar
saglanmistir. Bu agamada 6grenciler hikaye
tahtasint  hazirlarken  dikkat  etmeleri
gereken asagidaki unsurlar hakkinda
bilgilendirilmistir;

e FeTeMM spotunun ana fikri agikga
verilmelidir.

e FeTeMM spotu i¢in bir slogan
bulunmalidir.

e Diyalog ve diger yazili aciklamalar
uygun yerlere konulmalidir.

e Resim, metin gibi unsurlar uygun
yerlere eklenmelidir.

e Olaylarin  siralamas1  dikkatli  bir
sekilde olusturulmalidir.

e FeTeMM spotu videosunda
kullanilacak tiim unsurlar dahil edilmelidir.
e Son olarak Karahan ve Roehrig
(2014)’in  galismalarina benzer sekilde
ogrencilere videolariin izleyici kitlelerini
diistinmeleri ve onlarin ilgilerine hitap
etmeleri noktasi hatirlatilmistir.

6. Ogretmenin onayini aldiktan sonra
gruplarin  hikaye tahtasina son halini
vermeleri saglanmistir.

7. FeTeMM Spotu Tasarim Adimlar
(Ek-1: Bolum IT) dikkate alinarak videolarin
bilgisayar ortaminda hazirlanmasina
baglanilmistir. Bu asamada &grencilerin
Internet arastirmalarina  destek  olmak
amaciyla konu ile ilgili web sayfalan
tavsiye edilmistir. Ogrencilere proje igerik
ve resimlerine erisebilecekleri  proje
websitesi
(www.fetemmodtu.wordpress.com)
hatirlatilmstir.

8. Ogrencilere FeTeMM spotu
hazirlamak i¢in kullanacaklar1 PowToon
(https://www.powtoon.com)  programinin
genel oOzellikleri (metin, video, miizik ve
resim ekleme gibi) hakkinda bilgi
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verilmigtir.  PowToon video ve sunum
olusturma amagli powerpoint sunusu
hazirlama ekranina benzer bir basit bir
araylize sahip animasyon sunum hazirlama
progranudir. Ucretsiz ve dicretli versiyonu
olan programin {cretsiz versiyonu ile 5dk
limitli tirtinler hazirlanabilmektedir.

Fotograf 1. Ogrencilerin FeTeMM spotu
calismalarindan ekran gériintiisii

9. Ogrencilere videolarina
yiikleyebilecekleri ekler ile igili
hatirlatmalar yapilmistir.
o Kendi ses kayitlari;, dgrencilere temin
edilecek ses kayit cihazlari ile isterlerse
bir metni veya diyalogu seslendirerek
videolarina ekleyebilirler.
e Videolar; 6grencilere temin edilecek
fotograf makineleri ve kameralar ile
istedikleri videolar1 FeTeMM spotlarina
ekleyebilirler.
e Miizik; 6grenciler Powtoon sitesindeki
miizikleri kullanabilirler veya kendi
istedikleri miizikleri ekleyebilirler.
e Resim; Ogrencilere temin edilecek
fotograf makineleri ve video kameralar ile

istedikleri resimleri videolarina
ekleyebilirler. Ogrenciler PowToon
sitesindeki licretsiz resimleri de
kullanabilirler.

10. Gruplara arkadaglarinin  videolarini
degerlendirmede kullanacaklari
degerlendirme  kriterleri ve Kriterlerin
kapsami (Ek-4) agiklanmustir.

11. Etkinlik sonunda gruplar 2-3 dakika

uzunlugundaki FeTeMM spotlarini
sunmuglardir.  Ogrencilerin ~ hazirladig
videolardan bazilarina asagidaki

adreslerden erisilebilir;

o https://www.powtoon.com/show/cMzv
TuP4wep/kucuk-mucitler-is-basnda/#/

e https://www.powtoon.com/show/gdgG
bz3HPJm/genc-mucitler-gelecegi-tasarlyor/#/
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¢ https://www.powtoon.com/show/d0UX
OcmgnY5/fetemm-odtu/#/BeingPublished

12. Degerlendirme kriterlerine (Ek-3) ek
olarak siniftaki her 6grenci en begendigi
FeTeMM spotunu hazirlayan grubun ismini
bir kagida yazmustir. Degerlendirme
kriterleri ve oylama sonuclari
dogrultusunda  televizyon kanallarinda
gosterilecek en iyi FeTeMM  spotu
secilmistir. Bu spotlar secilirken, videolarin
iceriklerinin FeTeMM projesini nasil
yansittigi, 6zgiinlik ve video kalitesi gibi
kriterlere odaklanilmustir.

Fotograf 2. FeTeMM spotu sunumlarindan bir
gortuntii

13. Etkinlik, &grencilerin 15 dakika siiresince
bes adet acgik uglu sorunun yer aldigi etkinlik
degerlendirme  formunu  doldurmalartyla
sonlandirilmigtir,.  Bu  sorular su sekilde
siralanabilir; (1) Bu etkinlikte neler 6grendin?
(2) Bu etkinlikte hangi becerilerinin gelistigini
diisiiniiyorsun? (3) Bu etkinlikte zorlandigin
durumlar oldu mu? Olduysa nelerdi? (4)
Etkinlikte ogrendiklerinden ileride
faydalanacaginmi diigiiniiyor musun? Nasil? (5)
Bu etkinligin gelistirilmesi i¢in neler 6nerirsin?

SONUC ve ONERILER

Grup calismas: seklinde gerceklestirilen bu
etkinlikte Ogrenciler FeTeMM etkinliklerine
yonelik  disiincelerini  tasarim  dongiisiinii
kullanarak FeTeMM spotlar1 araciligryla ifade
etmislerdir. Tasarlanan 20 adet FeTeMM spotu
incelendiginde ogrencilerin fen, mithendislik,
teknoloji ve matematik alanlarina yonelik
tutum ve bilgilerinin gelistigi gdzlemlenmistir.
Hikaye tahtasi, FeTeMM spotu organizasyonu,
yaraticilik ve icerik olmak tiizere Ek-3’te
sunulan dort kriter FeTeMM  spotlarm
degerlendirme amagli kullanilmusgtir.
Ogrenciler etkinlik degerlendirme formundaki
acik uclu sorulara verdikleri cevaplarda
FeTeMM spotu etkinliginin teknoloji ve
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bilgisayar konularindaki bilgi ve becerilerini
gelistirdiklerini  ifade etmislerdir.  Video
tasarim ve gelistirme gibi konularda da bilgi
edindiklerini ifade eden oOgrenciler o6zellikle
tasarim becerilerinin gelistigini vurgulamistir.
Ogrenciler FeTeMM spotunu tasarlarken
FeTeMM igerigi ve kapsamini daha iyi
anladiklarini ifade etmislerdir.

Ogrencilere FeTeMM spotu etkinliginde
karsilastiklar1 sorunlar soruldugunda; isbirligi
ile calisma siireclerindeki aksakliklara ve
zaman yetersizligine vurgu yapmuslardir. Bir
ogrenci videolardaki karakterleri kendilerinin
cizebilecegi onerisinde bulunmustur.

Ayrica Ogrenciler, edindikleri becerileri
ozellikle okullarinda 6dev hazirlarken, bilisim
derslerinde uyguladiklar1 projeleri gelistirirken,
ilerideki mesleklerinde tasarladiklar: {irtinlerin
tanitimlarini ~ yaparken  kullanabileceklerini
belirtmislerdir. Karahan, Canbazoglu Bilici ve
Unal (2015) 8.smf &grencilerinin medya
tasarim siireclerini kullanilarak hazirladiklari
fen spotlarinin  6grencilerin fen bilimleri
dersine yonelik tutumlarmin olumlu ydnde
geligsmesini sagladigimi tespit etmistir. Ayrica
fen spotu hazirlamanin fen konularini daha
kolay anlamalarma katki sagladigini belirten
Ogrenciler, zorlandiklarini disiindiikleri
matematik, ingilizce, Tiirkge ve sosyal bilgiler
derslerinde de medya tasarlamak istediklerini
belirtmislerdir. Karahan ve Canbazoglu Bilici
(2014) video tasarim programlar1 (Windows
moviemaker, iMovie, Final Cut Pro vb) ile geri
doniisiim konusunda bilinglendirme etkinligi
gibi  cevre egitimi  konularindan  da
ilkogretimden lisans diizeyine kadar farkli
siniflarda = medya  tasarim  siireclerinin
kullanilabilecegi etkinlikleri Onermistir. Bu
dogrultuda giinlimiizde kamu spotu olarak
televizyonda karsilastigimiz  bilinglendirme
videolar1, farkli disiplinlerde ve konularda hem
ogretmenler hem de 6grenciler tarafindan farkli
video tasarim  programlari  araciligiyla
tasarlanarak kullanilabilir.

Bu arastirmada bir proje kapsaminda
gerceklestirilen FeTeMM spotu etkinligi,
etkinlikten sorumlu bilgisayar ve Ogretim
teknolojileri ve egitim programlar1 tasarimi
konusunda wuzman bir Ogretim iiyesi Ve
bilgisayar ve Ogretim teknolojileri ve fen
egitimi alanlarinda uzman 4 rehber yiiksek
lisans Ogrencisi ile birlikte yiritilmiistir.
Projede gorev alan rehberler ve 6gretim tiyesi
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egitim materyali tasarim ve gelistirme siirecleri
konusunda deneyime sahiptir. Bu dogrultuda
okullarda  gergeklestirilecek  etkinliklerin
gruplarin ¢alismalari sirasinda gelebilecek soru
ve yardim isteklerini karsilayabilmek igin
etkinligin farkli branglardaki  6gretmenler
(bilisim  teknolojileri  rehber  &gretmeni,
teknoloji ve tasarim Ogretmeni, matematik
ogretmeni  gibi) ile birlikte yapilmasi
onerilmektedir. Ogrenci ¢alisma  gruplart
olusturulurken etkinlik 6ncesinde Ogrencilerin
teknoloji kullanimina yonelik
hazirbulunusluklar;,  bilgi ve  becerileri
degerlendirilerek  gruplarin  heterojen  bir
sekilde  farkli  bilgi, beceriye sahip
ogrencilerden  olusturulmasi  saglanabilir.
Etkinligin etkin bir bicimde uygulanabilirligi,
okulda kullanilir durumda ve Internet
baglantis1 olan bilgisayar ya da tabletlere
erisim ile miimkiin olacaktir.  Ayrica
ogrencilerin  okul  ortaminda  PowToon
kullanimi1 hakkinda bilgi verilerek FeTeMM
spotlarini evlerinde hazirlamalari da
istenilebilir.

Izleyenlerin  dikkatini  verilmek istenilen
mesajda toplayabilmek amaciyla videolarinin
stresinin  2-3  dakika olacak  sekilde
simirlandirilmast ~ onerilmektedir.  Ozellikle
bilgisayar basinda video gelistirme 6ncesinde
planlama, metin yazimi, etkili beyin firtinasi
sirecleri ve hikaye tahtalarim1 doldurma
asamalar1 6grencilere adim adim anlatilmali ve
orneklerde etkinligin planma asamalarini
anlamalart  pekistirilmelidir. ~ Ogrencilere
etkinlik  bilgileri  verilirken degerlendirme
kriterleri ayrintili bir sekilde anlatilmasi ve bu
degerlendirme kriterlerini etkinlik siiresince
gbzden gecirilmesi de onerilmektedir.
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Ek-1: Senaryo ve FeTeMM Spotu Tasarim Adimlar:
Béliim I: Senaryo

Geng¢ Mucitler Gelecegi Tasarhyor: Fen, Teknoloji, Miithendislik ve Matematik (FeTeMM)
Egitimleri 2016

TUBITAK

O

ooTi

2015 yili “Geng Mucitler Gelecegi Tasarliyor: Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik Egitimleri”
projesinin degerli katilimeilari! Katildigimiz FeTeMM projesinin 2016 yilinda da yapilmasi
planlanmaktadir. Katilimcilar yine sizler gibi 6. Sinif 6grencileri arasindan segilecekler.

Sizlerden iki kisilik gruplara ayrilarak “2016 yili FeTeMM projesi” i¢in bir FeTeMM spotu
hazirlamaniz1 istiyoruz. Videonuz televizyon Kkanallarinda gosterilecektir! FeTeMM spotunuzu
FeTeMM projesinde yaptiginiz etkinlikleri géz dniinde bulundurarak hazirlamalisiniz.

Videolarimzin televizyon kanallarinda yer alabilmesi icin gerekli kosullar asagida listelenmistir.

1. Her grup bir hikaye tahtasi hazirlayacaktir. Bu hikaye tahtas1 6gretmeninizden onay almalidir.
Daha sonra spotunuzu hazirlarken iizerinde degisiklikler yapabilirsiniz.

2. Spotunuz 2 — 3 dakikay1 gegmemelidir.
3. Spotunuzda dikkat ve ilgi ¢ekme dgeleri bulunmaktadir.
4. Spotunuzu izleyenler bu projenin igerigi hakkinda bilgi sahibi olmalilar.

o=C O=
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Béliim II: FeTeMM Spotu Tasarim Adimlar:

1. Grupismi

[ ]
2. PowToon.com ﬁi m

3. FeTeMM spotu slogam -

4. Sahneler ve suireleri
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5. Sahneler i¢cin metinler

Ornek sorular; Neden FeTeMM projesine katilmalisiniz?
FeTeMM projesinde hangi etkinlikler yapiliyor?

FeTeMM projesinde neler 6greneceksiniz?

6. Sahneler icin ekler
Sahnelerinizi hazirlarken gorsellerden (PowToon’daki hazir gorseller ve kendinizin yiikledigi
gorseller), kendi ses kaydinizdan, video ve miiziklerden faylanabilirsiniz.

7. Onizleme

8. Youtube’da paylasma

9. Televizyonda gosterilecek spotlar: segme!
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Ek-2: Hikaye Tahtasi: FeTeMM Spotu Tasarimi

Slogan: Sahne 1 Sahne 2 Sahne 3
Agiklama: Agiklama: Agiklama:

Sahne 4 Sahne 5 Sahne 6
Agiklama: Agiklama: Agiklama:
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Ek-3: FeTeMM Spotlarim1 Degerlendirme Kriterleri

Kriterler Derecelendirme

1123 |4 |5

HIKAYE TAHTASI (STORYBOARD)
Hikaye tahtasinin video hazirlik
asamasinda etkin kullanimim ve yapilan
hazirliklar1 degerlendiriniz.

FeTeMM SPOTU ORGANIZASYON
FeTeMM Spotunda kullanilan resim, ses
kaydi, gorsel, miizik, yaz1 gibi kistmlarin
biitiinliik i¢inde olmasi, akisin iyi
organize edilmesini degerlendiriniz.

YARATICILIK

FeTeMM Spotunun 6zgiin, yaratici,
dikkat ¢ekiciligini degerlendiriniz.
ICERIK

FeTeMM Spotunun konu ile ilgili yeterli
bilgiyi icerme durumunu degerlendiriniz.
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